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TAUTOTOULKY

MOTORISTICKA ORIENTACNI SOUTEZ

W

JAK NA TO - SNADNO A RYCHLE

Doporuceni ke zvladnuti automobilové orienta¢ni soutéze.

Nase AUTOTOULKY jsou v podstaté vylety vozidlem po dané trase v blizkém okoli, kde si v§imame
zajimavosti, které bézné¢ prehlizime a s ur€enym cilem zavodu. V ptipad¢ ztraty orientace v mapé¢, zna kazda
posadka jiz na startu cil zavodu a je tedy snadné vzdy zavod dokoncit.

- Zavod se jede za plného provozu a proto je nutné bezpodminecné dodrzovat vSechna pravidla silni¢niho
provozu !

- Ridi¢i sleduji provoz a jizdu, itineraf Cte za jizdy pouze spolujezdec! Pokud fesi itineraf fidi¢ saim nebo
pokud fesi posadka problém spolecné€, musi vozidlo stat na bezpe¢ném misté u krajnice nebo mimo
vozovku! Pouzivejte varovné svétla!

- V nékterych ¢astech trati se miizete potkavat s ostatnimi ucastniky. Na uzké vozovce se vénujte pfedevsim
fizeni vozidla. Nezapominejte mit rozsvicena piedepsand svétla, byt fadné piipoutani a zavcas davejte
znameni o svém umyslu. Ridi¢i za Vami netusi, Ze feSite mapu a Vy mu ndhle zabrzdite nebo necekané

odbocite.

- Davejte pozor na mokra mista, listi na cesté, na srnky a ostatni lesni zvér !

CO DOSTANETE A CO JE DOBRE MIT s SEBOU ?

- Dostanete mapu a itinerar, podle kterého pojedete. Pti startu jesté jizdni vykaz, ke kontrole spravnosti
prujezdu.

- Urcité budete potfebovat fungujici psaci potieby, né¢jaké pevné desky na podloZeni, a protoze pracujete
s mapou, je dobré mit sebou néjaké pravitko (spoc¢teni vzdalenosti mezi kiizovatkami, abyste védéli po
kolika kilometrech odbocit)

PRACE S MAPOU

Mapu dostanete na startu soutéze. Budete tam mit zamalovan start — misto odkud vyjizdite. Budete tam mit
namalovan i cil. Pak zde bude vyznaceno nékolik bodli oznacenych ¢islicemi 1,2,3,4 ... To jsou body na
mape¢. V itinerafi budete mit naptiklad napsano, ze mate jet do bodu ,,1°. Podivate se kde stojite, najdete na
mapé bod ,,1* a nejkratsi cestou podle mapy vyrazite k bodu ,,1%. Tyto body jsou pouze body na mapé, na
cest¢ nejsou nijak vyznaceny, urcuji Vam, pouze kudy mate jet k vytouzenému cili.

TakZe vlastné hned na startu vite kde je cil, vite, kam jedete... NemiiZete tedy zabloudit. Cel4a soutéz je
pouze o tom, zda pojedete spravnou cestou.



V mapé miZete mit u nékterych cest Sipky. Tato Sipka znamena, Ze touto

cestou muizete projet pouze ve vyznaceném smeéru. Pojedete-li po ni /
obraceng, jedete Spatné :) V praxi to znamena, ze pokud vam nejkratsi trasa

vychazi jet v protisméru této cesty, musite zvolit jinou trasu. Jednosmérnost

cesty je dana mezi nejbliz§imi kiizovatkami, kde je Sipka zamalovana

Podobnou Sipku miiZete mit namalovanu i v kFiZovatce, viz ptiklad.

Ptijizdim-li na kfizovatku ze sméru, odkud ukazuje Sipka, musim na této

kiizovatce odbocit tam, kam mi Sipka ukazuje. Dle ptikladu jedu-li z levé >
dolni strany, musim dle pravidel odbocit vlevo nahoru. Jedu-li z jiné¢ho

sméru, mohu odbocit kamkoli potiebuji.

A ted’ jednoduchy priklad :) Mam v mapé¢ takovyhle spletenec silnic. J& stojim v bod¢ 1 a itinerat mi tika,
ze mam jet do bodu 2. Nejkratsi cesta je doufam jasna. Ale pokud po ni pojedu, na druhé kiizovatce bych
mél odbocit vlevo a jedu jinam. Pokud Sipku neposlechnu a
pojedu rovng, jedu Spatn¢. Mél bych jet tedy jinudy. Takze jedu
rovné, na prvni kiizovatce odbo¢im doleva (nahoru). Az ptijedu
2 na ktizovatku, odbo¢im doprava. Na dalsi kfizovatce, abych jel
4 nejkratsi cestou, bych mél odbocit vlevo, ale protoze tato cesta je
1 jednosmérna, musim jet rovné a ptijedu pod bod ,,2%. Zde se ddm
vlevo a na dalsi vpravo a jsem v bodu ,,2*... Tak tohle je spravné
feSeni situace ... Jasné ?
Abych Vs ale nevyplasil ... I kdyZ to nepochopite a pojedete
rovnou z bodu 1 do bodu 2, dojedete ! Jen jedete Spatnou
cestou a mi to pfi vyhodnocovani pozniame :)

Je jesté jedna véc, se kterou se miiZete v mapé setkat a to je , DETAIL*
Jedna se vlastn€ o uptfesnéni n¢jakého mista, bodu ... Detail je vZdy nadfazen samotné map¢ — najdete na
ném detailné rozkresleny dany bod, kiizovatku

ITINERAR
Itineraf dostanete spolecné s mapou na startu soutéze. Je méten s presnosti na 10 metra a fika Vam kudy
mate jet.
- Symbol ,,0,00* v itinerafi znamena novy zac¢atek mefeni vzdalenosti, tedy vynulujeme pocitadlo.

- V itinerati mohou byt pouzity symboly dopravnich znacek :

- dej prednost v jizde,

- zacatek, pfipadné je-li pfeskrtnuta pak konec obce

- autobusova zastavka

O - podjezd, viadukt

- Ddle v itinerari miiZete najit ¢isla ,,1%, ,,2%, atd ... a body ,,A%, ,,B*, ...To znamena jed’ do bodu na mapé¢
oznaceného ,,1, ,2% ...



- Pak v itinerari miize byt zamalovan tvar kiiZovatky. To znamena jed’ po hlavni dokud nepiijedes na
ktizovatku ve stejném tvaru. AZ na ni piijedes, jed’ kam ukazuje Sipka.

- Vitinerari mohou byt také pismena ,L* , ,,R“, “P“. |L*“ znamena jed’ na kiiZzovatce vlevo, ,,R*
znamena jed’ rovné a ,,P“ znamena jed’ vpravo.

Itinerar vypada napriklad takto:
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P
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A tikd mi. Jed do bodu ,,1* ( misto které je v mape¢ oznaceno
,»1%). Pak jed’ do bodu ,,2*. Potom jed rovné, pak doprava a pak
jed’ do bodu ,,3* na mapé. A pro¢ je n¢kde mezi ,,Ctverecky*
carka a n¢kde navazuji t€sné na sebe ? Je-1i mezi ¢tverecky carka,
znamena to ze cestu hleddm na mapé¢, pokud ¢tverecky navazuji

pfimo na sebe, jedu tak jak to vidim ve skute¢nosti. Tedy body ,,1* a ,,2 najdu na mapé¢ a jedu k nim podle
mapy, ale jakmile dojedu do bodu ,,2 dam se na nejblizsi kiiZzovatce, ke které dojedu, rovné a na dalsi
doprava. Pak mam najit v map¢ bod ,,3* a tam mam dojet. TakZe musim v map¢ najit, kam sem dojel podle
popisu rovné a doprava a odtud podle mapy jedu nejkratsi cestou do bodu 3.

Miizete se ale také setkat s timhle:

SM-1

To znamena jed’ do bodu ,,1“ a odjed’” zné&j vlevo. Bod tedy bude na kfizovatce. Dojedu tam a
zato¢im doleva, pak fesim dle itinerafre kam dal ...

A nebo tohle: Bod 2 bude opét na kiizovatce a fika mi to. Jed’ do bodu ,,2* a piijed’ do néj ze sméru,
ktery ukazuje Sipka.

Dale s ¢im se miiZete v itinerari setkat je napiiklad:

Tohle mi fikd, Ze madm dal pokracovat podle slepé mapy Cislo 1. V itinerafi tedy budu mit
namalovanou né¢jakou klikatici a u ni bude napis SM-1 :) Takze dojel jsem do néjakého bodu a odtud
jedu jak ukazuje slepa mapa. Takze kde mam sever na mapé a kde na slepé mapé ? Mam je ve
stejném mefitku ? Kolik metrti ve skutecnosti pfedstavuje 1 centimetr slepé mapy ? No dobra, dobra
... Najdu si tuhle klikatici na mapé a jedu podle ni ... Nemiizete ji na mapé najit ? Pak se budete
muset podivat z okna a najit ji na silnici ... U slepé mapy byva jesté Sipka, ta ukazuje odkud kam mate jet.
Je-li na konci slepé mapy tteba pismeno ,,L*“, znamena to: Jed podle slepé mapy a na konci odbo¢ doleva.

DalSim oriSkem, ktery na Vas ¢eka je chlupata cara.
-v itinerari vypada takto:

Je to vlastné pohled na krizovatky zhora, ale narovnany
a sestaveny na jednu piimku.

Kdybychom to prekreslili do toho co uz zname, vypadalo by to takto:




Uz je to jasné ? Chlupatd Cara je itineraf, ktery vyzaduje zvySenou pozornost. Kfizovatky s jedinnym
moznym vyjezdem ( nepoc€itd se smér kterym jsme pfijeli ) nebyvaji na chlupaté ¢afe vétSinou vyznaceny,
pokud vSak jsou musi to byt na daném chlupu jasné ( napft. slepa cesta ma chlup ukonceny kolmou carkou,
zékaz vjezdu ma chlup ukonceny koleckem )

Chlupata cara se mize jet jak redln¢ ( podle kiizovatek jak k nim dojizdite) tak i podle mapy. Jak to
pozname jak mame jet ? Je-li soucasti policka spodni Cast pro zapis vzdélenosti jede se redln¢ kazda
kiizovatka ¢i odbocka tak jak jdou ve skuteCnosti za sebou. Pokud spodni ¢ast chybi, jedeme kiizovatky
podle mapy, tedy jen kifizovatky zamalované v mapé.

JIZDNI VYKAZ

- slouzi poradateli k posouzeni spravného prijezdu trati, neméli by jste v ném prepisovat a Skrtat !!!!

- poradatel vyda posadce jizdni vykaz az pii startu se zapsanym st.Cislem a zapsanym ¢asem startu.

- &as dojezdu vyplni potadatel v cilové CK dle aktualniho asu pijezdu

- na predni a nasledné na zadni stran¢ posadka vypliuje prujezdni kontroly, novy udaj piSe propisovaci
tuzkou vzdy do nasledného volného okénka dané strany jizdniho vykazu. Zapis se provadi vzdy a jediné
z leva do prava od shora dolu.

- odpovédi pii plnéni ukoll zapisuje posaddka na zadni stranu vykazu v poradi, jak odpovédi plnila.

Priijezdni kontroly: pii kazdém prijezdu kolem dopravni znacky zacatek obce zapiSete do jizdniho
vykazu prvni pismeno z nazvu obce. KONEC OBCE, CASTI OBCE A MISTNI NAZVY se nezapisuji!!!

Napi. poté co projedete kolem znacky obce ,,NEPOMUK?®, napiSeme do prvni volné kolonky jizdniho
vykazu, pismeno “N¢“. V piipad¢ viceslovného nazvu se zapisuje jen prvni pismeno - pi: ,,Nova Ves™
zapsat pismeno ,,N* - bude uznéno i ,,NV* pokud bude zapsano v jedné kolonce

Na cesté¢ muizete také potkat samoobsluzné prijezdni kontroly. Ty se skladaji ze dvou panelt, Zluty je
navest - (nezapisuje se) a ¢erveny je stanovisté kontroly — (zapisuje se). Na obou panelech je nalepen stejny
symbol (nejc¢astéji pismeno), to napiSeme do prvniho volného pole jizdniho vykazu ( zapisujeme pouze 1x
pii jednom prijezdu kolem) a pokracujeme dale v cesté. Pokud pfijedeme do mista kontroly vicekrat ,
zapisujeme kontrolu do vykazu pii kazdém prijezdu.

Na trati miZeme také plnit néjaké otazky(iikoly)

Napt.: trat’ Vas zavede pted budovu, kterou mate na sérii rzn¢ sefazenych fotografii v itineraii zdvodu
(tfeba kostel) s tim, Ze mate zjistit a zapsat kdy byl postaveny. Odstavite bezpecné vozidlo a vydate se hledat
informace. (mistni obyvatelé, informacni tabule obce, deska na budové atd..) Do prvniho volného okénka
plnéni kol na zadni strané¢ jizdniho vykazu zapiSete tfeba ztabulky na budové ,,1427%. Nasledné
pokracujete dale dle mapy.

HODNOCENI:
Chybéjici idaj o prijezdu 100 TB
Udaj o priijezdu navic 60 TB

KaZdy nesplnény nebo Spatné vyreSeny ukol itinerafe 50 TB
KaZda nesplnéna nebo Spatné vyreSena otazka itinerare 50 TB
KaZda zapocata minuta pozdniho pFijezdu 5TB
NedodrZovani pravidel provozu, kazdé zaznamenané 100 TB

Zpozdéni vice nez 60 min. DISKVALIFIKACE



DALSI POKYNY
V cili ZAVODU odevzdejte své vyplnéné jizdni vykazy poiadateli v CK.
V pripadé odstoupeni nebo pri predpokladu, Ze zavod nejste schopni dokoncit v daném casovém

limitu nahlasite toto poradateli na ¢islo uvedené v jizdnim vykazu, abychom Vas nasledné zbyte¢né
nehledali

A JESTE POSLEDNICH PAR RAD

- Po celou dobu je tfeba dodrzovat veskera pravidla silniéniho provozu. A ta boudou také na trati
kontrolovéana. Nezastavite na STOPce ? Tieba Vas vidime a mate 50 trestnych bodu ... Jedete rychle pies
vesnici ? Tieba Vas vidime a mate trestné ...

Nikde na cestg, by jste se neméli a nesmite se otacet do protisméru.
Do mapového bodu smite najizdét jen pokud Vam to fika itineraf.
- Pokud jedete podle itinerafe vpravo, vlevo rovné ... Za ktizovatku se nepocitaji vjezdy do dvort, vjezdy

uzaviené zavorou, vijezd do slepé ulice, vjezd na pole atd. Ale za kiizovatku je povazovano uz vyusténi polni
cesty !

- Nejedu-li podle mapy a netika-li itinerat néco jiného, jedu vzdy po hlavni silnici a neni-li to poznat pak
rovng. ( Vede-li vice cest rovné, jedu po té nejvic rovné.) Naptiklad pokud mam jet do té doby, nez narazim
na kfiZzovatku daného tvaru ...

- Pokud mi itinerar fika Ze mam zabocit doprava a jsem na kiizovatce kde jsou dvé cesty doprava, jedu tam
kam je to vic doprava ( tedy musim nejvic zatoCit volantem :) )

- JestliZze narazim na samoobsluznou kontrolu ( Zluty a ¢erveny panel ) a je-li mezi panely néjaka kiizovatka,
neberu toto odboceni v tivahu ... ( jako kdyby ktizovatka nebyla a byla jen rovna silnice )

Hodn¢ zdaru pieji poradatelé z FOS z.s



